
UNIVERSITAS ESA UNGGUL 

98 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Aljumah, A. (2015). Global Ranking, Web Visibility and Accessibility of Quranic 

Websites - An Evaluation Study-2015. Indian Journal of Science and 

Technology, 8(1). https://doi.org/10.17485/ijst/2015/v8i30/76715 

Aminudin. (2015). Framework Laravel. Ekp, 13(3). 

Fatirul, A. N. (2020). Online Application Development in Blended Learning to 

Increase Ease of Collaboration and Communication and Students Freedom of 

Thought Ability. International Journal of Arts and Social Science ISSN: 2581-

7922, 3(5). 

Google. (2019). Flutter. Https://Flutter.Dev/. https://flutter.dev/ 

Irmayani, W., & Susyatih, E. (2017). Sistem Informasi Anggaran Pendapatan dan 

Belanja Desa Berorientasi Objek. Khatulistiwa Informatika, V(1). 

Lisnawanty. (2014). Rancang Bangun Decision Support System Distribusi Produk 

Pada Inventory Routing Problem Dengan Pendekatan Heuristik (Studi Kasus: 

Perusahaan Yakult). Khatulistiwa Informatika, 2(1). 

Mulyani. (2017). Sistem Informasi Manajemen Rumah Sakit: Analisis dan 

Perancangan. In Jakarta: KARS. 

Nidhra, S., & Dondeti, J. (2012). 14 - Black Box and White Box Testing 

Techniques. International Journal of Embedded Systems and Applications 

(IJESA), 2(2). 

Nugroho, A. (2010). Rekayasa Perangkat Lunak Menggunakan UML dan Java - 

Adi Nugroho - Google Books. Rekayasa Perangkat Lunak Menggunakan 

UML & Java. 

Pramana, H. W. (2012). Aplikasi Inventory Berbasis Access 2003. In Jakarta: PT. 

Elex Media Komputindo. 

Quadri, S. M. ., & Farooq, S. U. (2010). Software Testing – Goals, Principles, and 

Limitations. International Journal of Computer Applications, 6(9). 



UNIVERSITAS ESA UNGGUL 

99 
 

https://doi.org/10.5120/1343-1448 

Raharjo, B. (2011). Belajar otodidak membuat database mengunakan MYSQL. In 

Bandung: Informatika. 

Ridwan, F. Z., Hardianto, D., & Sucahyo, Y. G. (2008). Analisa Usability Untuk 

Mengetahui User Experience Pada Aplikasi Berbasis Web. Konferensi 

Nasional Sistem Dan Informatika. 

Rudianto, A. M. (2011). Pemrograman Web Dinamis menggunakan PHP dan 

MySQL. In Yogyakarta: C.V ANDI OFFSET. 

Saputra, A. (2012). Rancang Bangun Sistem Informasi Sekolah. Jurnal 

Informatika, 1(2). 

Setiawan, H., & Qadafi Khairuzzaman, M. (2017). PERANCANGAN SISTEM 

INFORMASI MANAJEMEN PROYEK : JURNAL KHATULISTIWA 

INFORMATIKA, V(2). 

Siegler, A. J., Knox, J., Bauermeister, J. A., Golinkoff, J., Hightow-Weidman, L., 

& Scott, H. (2021). Mobile app development in health research: pitfalls and 

solutions. MHealth, 7. https://doi.org/10.21037/mhealth-19-263 

Soekartawi. (2006). Blended e-Learning: Alternatif Model Pembelajaran Jarak Jauh 

di Indonesia. Seminar Nasional Aplikasi Teknologi Informasi 2006 (SNATI 

2006), 2006(Snati). 

Sukamto, & Shalahuddin, M. (2015). Shalahuddin, M. Rosa A.S 2015. Rekayasa 

Perangkat Lunak Terstruktur dan Berorientasi Objek. Bandung: Informatika 

Bandung. Jurnal Pilar Nusa Mandiri. 

 


